760 KOSZALIN

jot miosta ¥ 7 Centrum Pomorza

Opublikowany w Serwis Urzedu Miejskiego w Koszalinie (https://www.koszalin.pl)
Strona gtéwna > Lista aktualnosci > Znamy zwyciezcow Il edycji konkursu Firma na Start

Znamy zwyciezcow lll edycji konkursu Firma na Start

Gtowne zatozenia konkursu:
Wybdr najlepszego biznesplanu w dwdch kategoriach:

Kategoria I: osoby fizyczne w wieku 18 - 35 lat - studenci, absolwenci lub inne osoby chcace zatozy¢
witasng firme ;

Kategoria II: uczniowie koszalinskich szkét ponadgimnazjalnych.

Przebieg Konkursu:

Konkurs realizowany jest w trzech w 3 etapach:

Pierwszy etap Konkursu realizowany byt w terminie 05.09-10.10.2017 r. i obejmowat nabdr oraz
ocene formalng i merytoryczng formularzy zgtoszeniowych. W ramach tego etapu wptyneto 39
zgtoszen do udziatu w Konkursie zakwalifikowato sie tgcznie 34 uczestnikéw, w tym:

- w kategorii I. tj. osoby fizyczne w wieku 18-35 lat - 16 osoby,

- w kategorii Il. tj. uczniowie koszalinskich szkét ponadgimnazjalnych 18 oséb.

Drugi etap Konkursu przeprowadzony zostat w terminie 10.10.-15.11.2017 r. i obejmowat
przeprowadzenie obowigzkowych szkolen oraz ztozenie przez Uczestnikéw gotowych biznesplanéw. W
ramach etapu Il. 30 uczestnikdw brato udziat w szkoleniach z zakresu podstaw prawnych zaktadania
dziatalnosci gospodarczej oraz pisania biznesplanu nastepnie przygotowywali biznesplany do
zgtoszonych juz Pomystéw biznesowych - swoje biznesplany w wymaganym terminie ztozyto tgcznie
20 oséb (Kategoria I. - 10; Kategoria Il. - 10).

Trzeci etap Konkursu - finatowy (w trakcie realizacji) rozpoczat sie 15.11.2017 a zakonczy go Gala
Finatowa 7.12.2017 r. Obejmuje on prezentacje przez Uczestnikéw zgtoszonych biznesplandéw, ocene
formalng i merytoryczng przez Kapitute Konkursowg zgtoszonych biznesplanéw oraz wybér
najlepszego biznesplanu w Kategorii I. i trzech najlepszych w Kategorii Il. Kapituta Konkursowa
obradowata dniach 27 i 29 listopada br. Wyniki Konkursu ogtoszone zostang podczas Gali Finatowej w
dniu 7 grudnia 2017 r.
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Partnerzy Konkursu:

1) Fundacja Centrum Innowacji i Przedsiebiorczosci w Koszalinie,
2) Koszalinska Izba Przemystowo - Handlowa,

3) Pétnocna Izba Gospodarcza Oddziat w Koszalinie,

4) Park Technologiczny S.A.,

5) Zachodniopomorski Zwigzek Przedsiebiorcéw i Pracodawcoéw,
6) Politechnika Koszalinska,

7) Firmus Markets Sp. z 0.0.,

8) Fabryka Maszyn ,Bumar - Koszalin” S.A.,

9) Mikroserwis S.C.

Nagrody
Kategoria I. (osoby fizyczne w wieku 18 - 35 lat)

» Nagroda pieniezna ufundowana przez Prezydenta Miasta Koszalina w wysokosci 20.000 zt
brutto.

* Preferencyjne warunki wynajmu lokalu w Centrum Biznesu lub pomieszczenia w Koszalinskim
Inkubatorze Przedsiebiorczosci Sp. z 0.0. w zaleznosci od prowadzonej dziatalnosci;

 Pakiet doradczy Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiebiorczosci;

 Preferencyjne warunki pozyczki z Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiebiorczosci w ramach
Inicjatywy JEREMIE;

e Tablet (KIPH)

e Pakiet doradczy Parku Technologicznego S.A. obejmujacy: bezptatne udostepnienie na okres 6 -
miesiecy pomieszczenia biurowego przy ul. Ractawickiej 15-17; pakiet 15 godzin bezptatnego
dostepu do sali konferencyjnej PT S.A.

e Bezptatny Outsourcing IT wraz z doradztwem informatyczno-biznesowym przez okres 12
miesiecy w Mikroserwis S.C.

Nagroda dodatkowa dla Zwyciezcy lub osoby wyrdznione;j :

Nagroda pieniezna ufundowana przez Mikroserwis S.C. w wysokosci 2.000 zt brutto.

Kategoria Il. (Uczniowie koszalinskich szkét ponadgimnazjalnych)

l. Miejsce: - nagroda rzeczowa - laptop i dron (Bumar i Politechnika Koszalifska)



Il. Miejsce: - nagroda rzeczowa - drukarka i dron (Firmus i Politechnika Koszalinska)

[ll. Miejsce: - nagroda rzeczowa - tableti dron ( PIGi Politechnika Koszalifska)

Wszyscy uczestnicy zakwalifikowani do trzeciego etapu Konkursu:

Bezptatne zaproszenie na specjalne spotkanie nt. zasad prowadzenia biznesu oraz wykorzystania
Internetu w biznesie. Zachodniopomorski Zwigzek Przedsiebiorcéw i Pracodawcéw,

Sktad Kapituty Konkursowej:

1)  Piotr Jedlinski, Prezydent Miasta Koszalina.

2)  Joanna Piotrkowska-Ciechomska, Petnomocnik Prezydenta ds. Inwestoréw Kluczowych i
Zatrudnienia Urzedu Miejskiego w Koszalinie,

3)  Justyna Grosicka, Prezes Zarzadu Fundacji Centrum Innowacji i Przedsiebiorczosci,
4)  Piotr Huzar, Prezes Zarzadu Koszalinskiej Izby Przemystowo - Handlowej,

5)  Tomasz Krélikowski, Prorektor ds. Studenckich Politechniki Koszalinskiej

6) Przemystaw Stefanowski, Prezes Zarzadu Park Technologiczny S.A.

7)  Robert Bodendorf, Prezes Zachodniopomorskiego Zwigzku Przedsiebiorcéw i Pracodawcow.

W dniach 27 i 29 listopada br. Prezydenta Miasta w pracach Kapituty Konkursowej reprezentowat Pan
Wojciech Kasprzyk - Zastepca Prezydenta Miasta ds. Planowania i Cyfryzacji.

W dniu 29 listopada br. Prezesa Parku Technologicznego S.A. w pracach Kapituty Konkursowe;j
reprezentowata Pani Matgorzata Kmita - Cztonek Zarzadu PT S.A.

Kategoria l. :

Zwyciezca - Michat Krasnostawski - ,,JOHN KOS - funkcjonalna odziez sportowa”

Przedmiotem dziatalnosci firmy John Kos jest funkcjonalna odziez sportowa. Specjalistyczne ubrania
do treningdw sitowych, na poczatku dziatalnosci, kierowane beda do mezczyzn w przedziale
wiekowym 20-55 lat. W pdzZniejszym etapie firma zaktada mozliwos¢ tworzenia odziezy réwniez dla
kobiet.

Poczatki strategii dystrybucji obejmujg Koszalin, w nastepnych jej etapach planowane jest
rozszerzenie o inne miasta.



Celem firmy jest stworzenie odziezy sportowej XXI wieku, ktéra sprosta oczekiwaniom amatoréw oraz
zawodowych sportowcéw. Przedsiebiorstwo John Kos zajmowac sie bedzie projektowaniem oraz
dystrybucja funkcjonalnej odziezy sportowej

Wyréznienie - Bartosz Smyczek - ,,Dom sportow elektronicznych”

Dom sportéw elektronicznych to miejsce gdzie beda uczeszcza¢ mtodsi i starsi gracze, fani gier
sieciowych. Dom sportéw elektronicznych prowadzi¢ bedzie dziatalnos¢ ustugowa. Oferta zawierac
bedzie obstuge klientéw, ktérzy w godzinach otwarcia bedg mieli mozliwos¢ doskonalenia
umiejetnosci e-sportowych i weryfikacji ich poprzez uczestnictwo w turniejach internetowych.

Kategoria ll. :

Miejsce I.: Damian Szewczyk - Bar SMILE
Miejsce Il.: Mateusz Szewczak - AUTOSZAT
Miejsce lll.: Marianna Konarzewska - Marina Art.
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