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Jak najlepiej zapozna¢ dziecko ze sztucznga inteligencja? Dzieki bezptatnym warsztatom - Koduj z
Gigantami

* 67% Polakow obawia sie Al.
» Swiadomos¢ tresci stworzonych przez narzedzia oparte o sztuczna inteligencje
maleje z wiekiem.

Czy stusznie i co to ma wspdlnego z warsztatami programistycznymi dla dzieci i mtodziezy?

Wielkimi krokami zbliza sie kolejna edycja bezptatnych warsztatow Koduj z Gigantami,
ktore juz po raz 13 wprowadza dzieci i mtodziez w Swiat programowania. Akcje wspieraja
liczni patroni honorowi, w tym MEiN, GovTech Polska czy NASK, a takze wtodarze miast, w
ktérych odbywac sie beda zajecia stacjonarne. Czy mtodzi adepci sztuki programowania
odnajda sie w swiecie Al?

Tworz, koduj, odkrywaj sztuczna inteligencje! Warsztaty “Koduj z Gigantami. W kr(Al)nie przysztosci”
startujg 26 sierpnia i potrwaja do konca wrzesnia. W zajeciach bedzie mozna wzig¢ udziat
stacjonarnie w ponad 100 polskich miastach oraz online.

Rejestracja na wydarzenie mozliwa jest od 1 sierpnia na stronie
https://info.kodujzgigantami.pl/44ewnPP [2]

Juz po raz 13 organizatorzy bezptatnej akcji przyblizg mtodym uczestnikom podstawy programowania i
korzystania z nowych technologii, dajagc mozliwos¢ réwnego dostepu do tego rodzaju zajec i
przeciwdziatajgc wykluczeniu cyfrowemu.

Do udziatu w warsztatach wystarczg che¢ nauki i ciekawos¢. W pozostate aspekty programowania,
uczestnikow wprowadza wykwalifikowani trenerzy, ktérzy nie tylko ucza, ale i inspirujg mtodych fanéw
kodowania.

Zrozumiec technologie Al

Kazdej edycji Koduj z Gigantami przyswieca inny motyw. Tym razem Giganci Programowania zaprosza
uczestnikow do Kr(Al)ny Przysztosci, a o tematyce warsztatéw moéwi juz sama nazwa zapisana w
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przewrotny sposéb. To w niej organizatorzy wyrdzniaja litery Al (Artificial Intelligence), czyli z ang.
“sztuczna inteligencja”.

Witasnie o $wiat sztucznej inteligencji zostang oparte zajecia Koduj z Gigantami w ramach 13. edycji
warsztatow.

Dzieki zastosowaniu nowoczesnych srodowisk i aktualnej wiedzy, prowadzacy zajecia przedstawig
sztuczna inteligencje oraz szanse i zagrozenia jakie ona ze soba niesie. Przy uzyciu takich Srodowisk
jak Scratch, Minecraft Education czy Visual Studio uczestnicy przekonaja sie, ze sztuczna inteligencja
moze znalez¢ zastosowanie w wielu obszarach codziennego zycia. W projektach wykorzystane
zostang réznego rodzaju elementy zwigzane ze sztuczng inteligencja, nadajgc projektom niespotykany
dotad wyglad i zastosowanie.

- “Spodziewac sie mozna, ze sztuczna inteligencja towarzyszy¢ bedzie na kazdym etapie edukacji.
Z pewnoscig pomoze w tworzeniu dostosowanych materiatow edukacyjnych oraz wspomoze zaréwno
edukatorow, jak i ucznidw, dostarczajgc réznego rodzaju pomysty i inspiracje. Sztuczna inteligencja
budzi jednak wiele obaw i watpliwosci. Dlatego podczas naszych warsztatéw chcemy potaczy¢ nauke
programowania z tematem sztucznej inteligencji. Uczestnikom akcji pokazemy narzedzia Al i sposoby
na ich pozyteczne wykorzystanie - jako Zrédto inspiracji, usprawnienia, a nie bezmysinego kopiowania.
Do tej pory, gdy uczen miat problem z zadaniem domowym musiat prosi¢ o pomoc rodzicow lub
nauczyciela nastepnego dnia szkolnego. Teraz role takiego domowego nauczyciela moze petnic¢
sztuczna inteligencja” - o tym jak przydatna chociazby w procesach edukacyjnych moze okazac sie
sztuczna inteligencja przekonuje Dawid Lesniakiewicz, wspotzatozyciel szkoty Giganci Programowania
131, organizatora akcji Koduj z Gigantami.

Kto moze wziac udziat w zajeciach i jaka wiedze moze zdoby¢?

Akcja Koduj z Gigantami otwarta jest dla dzieci i mtodziezy z catej Polski, a zajecia zostaty podzielone
na trzy grupy wiekowe: 7-9 lat, 10-12 lat oraz 13-18 lat. Warsztaty beda prowadzone przy
wykorzystaniu réznych srodowisk i jezykéw programistycznych oraz programow, tj:

- Scratch - podstawowe Srodowisko, ktére pozwala wprowadzi¢ najmtodszych w Swiat programowania,

- Minecraft Education - mozliwos¢ kodowania Minecrafta przy pomocy blokowego jezyka
programowania;

- App Inventor - pozwala na tworzenie aplikacji i gier na urzadzenia mobilne;

- C# - jeden z najbardziej zaawansowanych i profesjonalnych jezykédw programowania, w ktérym
pracuja zawodowi programisci;

- Python - jezyk programowania o rosngcej popularnosci, pozwalajgcy tworzy¢ zaawansowane
projekty;

- C++ - jezyk programowania powszechnie wykorzystywany w branzy IT.

Aby wziac udziat w bezptatnych warsztatach, nalezy zarejestrowac sie na stronie
https://info.kodujzgigantami.pl/44ewnPP [2].

Organizatorem akgcji jest najprezniej rozwijajgca sie szkota kodowania dla dzieci i mtodziezy Giganci
Programowania, ktéra juz od 8 lat realizuje swojg misje cyfrowej edukacji mtodego pokolenia. Do tej
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pory Giganci przeszkolili ponad 150 tys. mtodych fanéw kodowania.
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Koduj z Gigantami!

Bezptatne warsztaty z programowania dla dzieci i mtodziezy
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